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CANADA

Formulaire d'évaluation des arbitres par niveau (FEAN) Date de I'valuation

Expiration USAP

Nom de I'arbitre # PCO # USAP (4+ mois apreés I'évaluation)
Courriel Cellulaire

Région résidence Résidence principale Résidence secondaire Pays
(Ouest/Centre/Est) (Province) (Province/Etat) (si pas le Canada ou USA)
Résultats des . . .

tosts Test arbitre: % Date Test juge de ligne % Date

(+00%, moins dun mois)  Test joueur: % Date Test meilleures pratiques % Date

Date test acuité visuelle Nbre hres entrainement

(12 mois et moins) N1: 6+, N2: 10+ Nombre matchs arbitrés

Recommandé par
Nom de I'entraineur Courriel son entraineur Date

INSTRUCTIONS: Vous assurer que tous les champs ci-haut sont remplis. Consulter les instructions spécifiques au FEAN pour plus de details.
Vous assurer que toutes les inscriptions faites a la main sont lisibles. Niveau 1: évaluer les éléments 1 a 25 (1ere page seulement). Niveau 2: évaluer les éléments 1 a 35.
Encercler chaque élément manqué. Le nombre de cercles permis pour obtenir le Niveau 1 et le Niveau 2 est identifié dans leur colonne respective.

N = Novice /1 = Niveau 1/ 2 = Niveau 2 | v EVALUATION

Rencontre d'avant-match / Echauffement N|[1]|2 COMMENTAIRES
1. Inspection du terrain: Hauteur filet / Position filet / Dangers liés a la sécurité 17 (0

2. Rencontre avant-match: Noms / Identification serveurs départ / Format match / Inspection raquettes /
Appels de ligne: Responsabilités — Appel a l'arbitre / Questions / Tirage au sort — Sélection

1 0

3. Vérifie si: Ecouteurs — Joueurs avec balles de surplus / Spécificité du terrain — Modifications au réglement 1 0

4. Etapes finales: Temps échauffement disponible / Avertissement 1 minute / Temps écoulé — Choix balle /

"15 secondes" / Annonce le début du match (verbatim) e
Préparation de la feuille de pointage / Utilisation du pince-feuilles
5. Confirme les équipes et l'identité des joueurs / Encercle le nom des serveurs de départ of|o
6. Inscrit I'ordre au service / Identifie le c6té du terrain qui est choisi 1 0
7. Pince du pince-feuilles en direction de I'équipe au service / Pince numérotée a la bonne position of|o
8. Pince-feuilles sur le c6té du corps ou dans le dos of|o

Annonce du pointage / Inscription du pointage et des changements de cé6té / Pince numérotée

9. Annonce: Pointage / "Point" / "Deuxiéme serveur (service)" / "Changement de c6té" of|o

10. Annonce du pointage: Signal de la main / Regarde le receveur / Cadence réguliére /
Voix forte / Bon pointage

11. Utilise correctement : | \ et | / Déplace correctement la pince numérotée o1l o0

Vigilance

12. Vérifie que les joueurs sont préts

13. Corrige mauvaise position des joueurs et mauvais serveur/receveur

14. Identifie service illégal: Service a la cuillere / Service avec rebond / Service douteux (verbatim)

15. Faute de pied au service: Ligne de fond / A I'extérieur de I'aire de service / Contact avec le sol

NINININ|=
Alalalale

16. ZNV: Service trop court / Mouvement de la téte / Focus sur les pieds des joueurs / Faute non vue

Gestion du match

17. Contréle le déroulement du match / Fait preuve de confiance / Répond correctement aux questions

18. Appel des fautes: Rapidement / Avec assurance / Donne une explication

19. Procédure pour arréter le jeu: Main levée / Pas vers l'avant / Explications / Réannonce le pointage

20. Appel a l'arbitre pour un appel de ligne: Appel définitif / Sine peut pas faire d'appel (verbatim)

[N N RN N TN
o|lo|o|o|C

21. Fait preuve d'un comportement professionnel sur le terrain et a l'extérieur du terrain

22. Temps d'arrét régulier: Annonce "Temps d'arrét receveurs (ou serveurs)” / Pointage /
"1 minute" / Chronomeétre / Centre du terrain / Localise la balle / Inscription sur la feuille de pointage / 1 0

"15 secondes” / Nombre de temps d'arrét disponibles (verbatim) / "Au jeu" / Pointage

23. Temps d'arrét changement de cété de mi-partie : Annonce "Temps d'arét, Changer de cété" /
Pointage / "1 minute" / Chronometre / Centre du terrain / Localise la balle /
Inscription sur la feuille de pointage / Pivote la feuille de pointage et le pince-feuilles /
"15 secondes” / "Au jeu"/ Pointage

Procédure de fin de partie et de fin de match

24. Fin de la partie: Annonce "Point, Partie" / Pointage / "Temps d'arrét, Changer de cété, 2 minutes" /
Chronometre / Récupére la balle / Pivote feuille pointage / Confirme les serveurs de départ /
"15 secondes" / Donne la balle / Annonce "Partie #, Changement de cété a 6 (au besoin) /
"Au jeu, 0-0-2"

25. Fin du match: Annonce "Point, Partie, Match” / Pointage / Compléte la feuille de pointage /
Fait valider par les gagnants / Initiales gagnants / Récupére la balle
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LES ELEMENTS 26 A 35 SONT EVALUES POUR UN NIVEAU 2 SEULEMENT v EVALUATION
Temps d'arrét inhabituels (peut étre évalué verbalement) N|1]|2 COMMENTAIRES
26. Temps d'arrét médical: Annonce "Temps d'arrét médical demandé par (Nom)" / Pointage /
Fait venir I'équipe médicale / Informe joueurs / Récupére la balle / Gere le temps /
Case TAM / Validité / Verso feuille de pointage / "15 secondes” / Donne la balle / 1
"Au jeu" / Pointage / Complete la feuille de pointage
TAM invalide: Charge un temps arrét régulier / AT ou FT (si pas de TA) / Informe le joueur
27. Temps d'arrét d'arbitre: Main levée / Annonce "Temps d'arrét d'arbitre” / Pointage /

1
28. Temps d'arrét pour équipement: Main levée / Annonce "Temps d'arrét pour équipement” / Pointage /
"15 secondes” / "Au jeu" / Pointage / Sait quand lutiliser !
Pénalités pour comportement inapproprié (peut étre évalué verbalement)
29. Avertissement verbal: Annonce la pénalité / Inscriptions au recto et verso de la feuille de pointage / o
"15 secondes” / "Au jeu" / Pointage / Complete la feuille de pointage / Sait quand l'utiliser . !
30. Avertissement technique: Annonce la pénalité / Inscription au recto et au verso feuille de pointage / - 1
"15 secondes” / "Au jeu" / Pointage / Compléte la feuille de pointage / Sait quand l'utiliser -
31. Faute technique: Annonce la pénalité / Inscription au recto feuille de pointage, retrait (ajout) d'un point / e e
Inscription au verso / Informe les 2 équipes de leur pointage / "15 secondes” / "Au jeu" / - 1
Pointage / Compléte la feuille de pointage / Sait quand I'utiliser e . o

Abandon / Retrait / Forfait (peut étre évalué verbalement)

32. Abandon du match: Confirme 'abandon du match ou le retrait /
Si se retirent, informe les joueurs d'aller au bureau des opérations / Annonce la fin du match (verbatim) / 1
Inscrit les pointages / Inscrire "Abandon" sous les pointages / Compléte feuille de pointage

33. Retrait: Confirme le retrait du match /
Informe joueurs qui se retirent d'aller au bureau des opérations / Annonce la fin du match (verbatim) /
Inscrit un pointage de 0-0 pour chaque partie / Inscrit "Retrait" sous les pointages /
Suit la procédure de fin de match / Complete la feuille de pointage

34. Forfait de partie: Comportement: 3 AT, Encercle O et pointage gagnant / "FP" a cété du 0 /
Annonce fin de la partie (verbatim) / Trace lignes / Compléte la feuille de pointage
Retard: Vérifie aupres du DT / "FP" et heure a cété du 0 / Encercle 0 et pointage gagnant /
Suit la procédure de fin de partie / Compléte la feuille de pointage

35. Forfait de match: Comportement: 4 AT, Annonce la fin du match (verbatim) /
Encercle 0 et pointages gagnants / "FM" a cété du 0 / Inscrit "11-0, 11-0" / Inscrit "Forfait" sous pointage
Retard: Vérifie auprees du DT / "FM" et heure a cété du 0 / 15-0 ou 21-0 ou 11-0 ou 11-0, 11-0 /
Suit la procédure de fin de match / Compléte la feuille de pointage

COMMENTAIRES ADDITIONNELS DE L'EVALUATEUR:

NIVEAU ACCORDE (COCHER UN SEUL): | |NOVICE | |NIVEAU 1 | |NIVEAU 2

Un Niveau 1 ne doit avoir aucun crochet dans la colonne Novice ("N"). Un Niveau 2 doit avoir un crochet dans la colonne "2" pour toutes les compétences (35).

Cocarde remise (encercler): OUI NON Si NON et que toutes les exigences ont été remplies, svp fournir une adresse postale.
Adresse postale :

Liste de vérification pour I'évaluateur: Consulter les instructions sur le FEAN pour plus de détails.

1. Vous assurer que toutes les exigences de Pickleball Canada ont été remplies et que tous les champs

2. Dans un délai de 7 jours de I'évaluation, soumettre une copie numérisée ou photo du présent formulaire et du test d'acuité visuelle a 'ACP et au CFA (N1 et N2) et au CAC
3. Attendre la confirmation du résultat par le CFA avant de publier des photos ou de I'annoncer sur les réseaux sociaux.

Signature de I'évaluateur Nom de I'évaluateur (lettres moulées) Courriel de I'évaluateur

Signature du 2e évaluateur (N2) Nom du 2e évaluateur (lettres moulées)
L'accréditation des arbitres est un privilége qui appartient a Pickleball Canada et/ou USA Pickleball. Les arbitres doivent se conformer au code de conduite de Pickleball
Canada ainsi qu'a toutes les politiques (présentement connues ou établies ultérieurement), qui peuvent étre modifiées sans préavis. La violation du code de conduite ou de
toute autre politique peut entrainer la suspension ou la révocation de I'accréditation, a la seule discrétion de Pickleball Canada et/ou USA Pickleball.
Je confirme avoir pris connaissance de ce qui précéde et j'accepte de me conformer a toutes les politiques et au code de conduite de Pickleball Canada et/ou USA Pickleball.

Signature de l'arbitre
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